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LANCUSZEK - SCENARIUSZ 2

Tytul: Ptasie plotki oraz kotki
Wykonawey: Glos, fortepian, 3 klarnety
Wiek stuchaczy: 6-8 lat

Trzon niniejszego scenariusza stanowia piosenki Witolda Lutoslawskiego o tematyce zwierzecej -

dlatego motywem przewodnim calego koncertu beda zwierzeta.

Po krotkim przywitaniu Animator zaprasza muzykow na scene - przy czym na poczatku wehodza
jedynie pianista i wokalistka.

e W.Lutostawski - “Piéreczko”

W trakcie utworu pierwszy klarnecista wchodzi na scen¢. W klarnecie (wewnatrz kanalu
instrumentu) ma schowane piorko. Na ostatnim akordzie piosenki klarnecista niespodziewanie
unosi instrument do goéry i dmucha - a ku zaskoczeniu publicznosci z klarnetu wylatuje piorko.
Animator pyta klarnecist¢ udajac zaskoczenie:

- A kto ty jestes?

- Jestem kotek - odpowiada klarnecista, po czym razem z pianista 1 Spiewaczka rozpoczynaja
kolejny utwor.

¢ W.Lutoslawski - “Kotek” (wraz z “miauczacym” klarnetem)

Animator zaprasza nastepnie publicznos¢é do wspolnego spiewania oraz miauczenia. Rodzice
1 dzieci Spiewaja tylko pierwsze dwa takty kazdej ze zwrotek (lub jedynie “odglosy” kotka, czyli
w kolejnych zwrotkach: miau, oo, piii).

Po wspolnym odspiewaniu piosenki Animator zwraca si¢ do kotka-klarnecisty i prosi, zeby teraz
on zagral solo.

o W.Lutoslawski - “Preludium taneczne” Nr |

Kolejne Preludia Taneczne (Nr 11 i Nr III) rozpoczynaja si¢ attaca, przy czym partia klarnetu
kazdego z nich wykonywana jest przez innego muzyka. Klarnecisci wchodza na scene jeszeze
w trakcie poprzedzajacego Preludium, a jezeli to mozliwe - rozpoczynaja swoja czeSc jeszeze przed
dojsciem do pulpitu (graja idac).

o W.Lutostawski - “Preludium taneczne” Nr [1

o W.Lutoslawski - “Preludium taneczne” Nr I11

Ojej - widze, ze nasz kot przyprowadzil kolegow! - mowi po zakonezeniu trzeciego Preludium
Animator. Nastepnie zwraca on uwage na fakt, ze kazdy z kotéw mial zupelnie inny charakter.
Pierwszy kot-klarnecista gra jeszcze raz kilka poczatkowych taktéow swojego Preludium,
a Animator prosi dzieci o nazwanie charakteru tego kota. Analogiczna zabawa powtorzona jest
z drugim 1 trzecim klarnecista i ich preludiami.

(I kot - wesolek, II kot - leniwy, 111 kot - psotnik)

W dalszej kolejnosci Animator zaprasza do wysluchania kolejnego utworu, w ktorym wystapia
wszystkie trzy koty - poniewaz beda to miniaturki o kotach wlasnie!

+ [.Strawinski - “Kocie kolysanki” (5min)



Poniewaz sa to utwory w jezvku rosyjskim - animator lub wokalistka ttumaczy na poczatku o czym
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opowiada kazda z kolysanek.

Po ich wysluchaniu Animator pyta dzieci czy zauwazyly, ze kazdy z “kotéw” byl inny (tym razem

chodzi o 3 odmiany klarnetow, na ktorych grali muzyey - “Es”, “B” oraz basowy). Moze tu nastapic

krotka prezentacja instrumentow - kazdy z klarnecistow wykonuje krotka fraze w rejestrze

charakterystycznym dla danego instrumentu - tak aby wyraznie pokazac réznice miedzy nimi.

e [.uto-Zabawa - “SERIA”

Nawiazujac do poprzedniego watku Animator plynnie i “niezauwazalnie” przechodzi do zabawy

w “Serie”. Pyta on (celowo probujac zmyli¢ publicznosc)

- A czy znacie taka bardzo znana piosenke o 3 kotach: Wyszly w pole kotki trzy?

Dzieci lub rodzice na pewno zorientuja si¢, ze chodzi o “kurki trzy”. Animator pyta nast¢pnie

klarnecistow, czy moga by¢ kurkami zamiast kotami? W odpowiedzi rozpoczynaja oni kolejny

utwor.

® Piosenka “Wyszly w pole kurki trzy” oprna 3 klarnety (na podstawie W.A . Mozarta "Ah vous
dirai-je, Maman") - jedna zwrotka w wersji instrumentalne;.

Animator zaprasza publicznos¢ do wspolnego zaSpiewania, ale przedtem prosi o trzech

ochotnikow (dzieci), ktorzy stana sie tytulowymi kurkami i - powtarzajac za Animatorem -

odegraja “role” piosenkowych kurek (wedlug inweneji Animatora).

Po wspolnym zaspiewaniu piosenki wraz z dzie¢mi i rodzicami Animator tlumaczy, ze w piosence

byly tylko trzy kurki, ale w muzyce (XX-wiecznej, rowniez u W.Lutoslawskiego) czesto zdarza sie,

ze kurek jest az dwanasScie! OczywiScie nie sa to normalne kurki, tylko kurki muzyczne - bardzo

grzeczne 1 uporzadkowane, zawsze ida w rzadku w okreslonej kolejnosei i kazda z nich niesie

jedna nutke.

Animator wybiera 12 ochotnikow 1 kazdy z nich losuje dla siebie jedna nutke (na przygotowanych

12 tabliczkach znajduje si¢ pelna skala chromatyczna od ¢! do h'). Zabawa polega na tym, ze

dwanascie “kurek” ustawia sie w rzadku 1 po kolei przechodzi przez “muzyczny mostek”.

Wejscia na mostek pilnuje klarnecista. Jezeli “kurka”™ chee przejsé¢ przez most - musi pokazaé

swoja nutke muzykowi i dopiero po zagraniu przez niego owej nutki wolno jej przejs¢ przez

mostek. Mozna tez wprowadzi¢ drugi etap zabawy, w ktorym zaréwno wejScie, jak i zejScie

z mostka pilnowane bedzie przez klarneciste (jeden klarnet “B” i jeden klarnet basowy),

a Animator moze zache¢cac dzieci do co raz szybszego przechodzenia przez mostek.

Po zakonezeniu zabawy w muzyczny mostek Animator tlumaczy, ze w muzyce takie 12 réznych

nutek ulozonych w rzadek nazywa si¢ seria - 1 zaprasza do wysluchania fragmentu utworu

W.Lutostawskiego, w ktorym taka seria wysepuje.

e W.Lutoslawski - “Metamorfozy” (z “Muzyki zalobnej” - fragment)

Poniewaz w opracowaniu owego fragmentu na 3 klarnety wystepuja charakterystyczne efekty
frullato - Animator poréwnuje je do szezekania zebami z zimna, albo odglosu “brrr” rowniez
okreslajacego zimno. Nawiazuje to do aktualnie panujacej zimowej aury 1 pozwala zadaé¢ pytanie
wprowadzajace do nastepnego utworu: Co robia ptaki w zimie? Chodzi oczywiscie o odpowiedz,
ze odlatuja do cieplych krajow. Ale - méwi Animator - jest jeden, ktory nie odlatuje. I o nim
wlasnie opowiada kolejna piosenka:

e W.Lutoslawski - “Wrobelek”

Animator wyja$nie, ze byla to oczywiscie piosenka Witolda Lutoslawskiego pt.”Wrébelek™. Jedna

z wielu piosenek tego wspanialego kompozytora, ktorej bohaterem jest ptaszek. A oto kolejna:



¢ W.Lutoslawski - “Ptasie plotki”
Charakterystycznym elementem tej piosenki sa powtarzajace si¢ po kazdym z wersow
4 zaakcentowane osemki. Rytm ten wykorzystany jest jako pretekst do rozpoczecia zabawy

w ad libitum.

e [uto-zabawa - “AD LIBITUM”

Zabawa rozpoczyna si¢ od podzielenia publiczno$ei na 4 grupy odpowiadajace czterem réznym
ptakom (kaczuszki, gaski,kurki, indyki - wszystkie wystepujace w piosence Ptasie plotki). Kazda
z grup ma za zadanie wykonaé¢ swoja “partie” (odpowiednio: kwa-kwa-kwa-kwa, ge-ge-ge-ge, ko-
ko-ko-ko oraz gul-gul-gul-gul) wlasnie na owych 4 zaakcentowanych 6semkach powtarzajacych sie¢
wielokrotnie w piosence (Animator oczywiscie pomaga - na przyklad dajac znak przed kazdym
wejsciem “ptasiego choru™ ).

Po pierwszym wspolnym wykonaniu Animator prosi o powtorzenie - ale ze szczegolna dbaloScia
o barwe i jakos¢ kazdego z odglosow - podkreslajac, ze W.Lutoslawski przywiazywal bardzo duza
wage do barwy!

Po ponownym wspolnym wykonaniu Animator przechodzi do dalszego etapu zabawy tlumaczac,
ze w piosence “Ptasie plotki” chor ptakow musial by¢ bardzo zdyscyplinowany i rytmiczny.
Nastepnie pyta on, czy prawdziwe ptaki tez tak Spiewaja/gdacza/kwacza. Publicznosé odpowiada
oczywiscie, ze nie - wige Animator pyta jak Spiewaja ptaki (jezeli to konieczne moze naprowadzic
rodzicow z dzie¢mi na odpowiedz “dowolnie” - w koncu “wolny jak ptak”), po czym wyjasnia,
ze w muzyce lez istnieje zjawisko takiego “dowolnego Spiewania”, bez dostosowywania si¢ do
innych - okreSlane mianem ad libitum. Bylo ono na dodatek bardzo czesto stosowane przez
W.Lutoslawskiego.

Animator proponuje, aby najpierw posluchaé fragmentu muzyki z wykorzystaniem ad libitum,
a potem wspolnie sprobowaé pobawic si¢ w “dowolne Spiewanie”.

e W.Lutostawski - “Partita” (fragment)

Po wysluchaniu fragmentu muzyki W.Lutoslawskiego Animator przypomina publicznos$ci podzial
na 4 grupy, ale tym razem kazda z grup wykonuje “parti¢” swojego ptaszka ad libitum. (Mozna
sprobowac¢ wspolnie wykonac¢ piosenke “Ptasie plotki”, przy czym charakterystyczny motyw
rytmiczny bylby zastapiony krétkimi fragmentami ad /libitum). Animator moze réwniez
zaproponowac publicznosei calkowita dowolnosé (tzn.bez podzialu na grupy - kazdy wybiera

sobie odglos dowolnego ptaka!)

Po zabawie w ad libitum Animator proponuje powrét do “ptasich” piosenek W.Lutostawskiego
i zapowiada kolejny utwor “Spoznoiny slowik™ do slow znanego wiersza Juliana Tuwima o tym
samym tytule.

¢ W.Lutoslawski - “Spoézniony slowik™

[

W opracowaniu powyzszej piosenki dodana zostala partia klarnetu “Es”, ktory wykonuje (obecne
w oryginalnej partii fortepianu) charakterystyczne osemki z przednutkami. Ma to imitowaé
delikatne ptasie “¢wierkanie”. Jezeli to mozliwe - klarnecista gra z oddali lub grajac chodzi

pomie¢dzy publicznoScia.

Jesli czas na to pozwala - piosenka “Kurki trzy” moze by¢ na koniec jeszeze raz wspolnie
zaSpiewana.

® Piosenka “Wyszly w pole kurki trzy”



